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PRO 502 – KRITIK DESAIN
#KRITIK DESAIN MENCERMINKAN PERUBAHAN

















Kritik Desain adalah hal yang lumrah di perusahaan yang memiliki tingkat kematangan UX yang tinggi. 
Namun mereka tidak terlalu sulit untuk diatur untuk perusahaan di mana kematangan UX terbatas atau 
tidak ada. Hal ini karena mereka adalah salah satu kegiatan yang tidak begitu tergantung pada pemangku 
kepentingan eksternal yaitu rakyat non-desain.

Kritik Desain atau "Kritik" adalah ketika desainer masuk ke sebuah ruangan dan melihat sebuah desain 
untuk melihat apakah itu akan memenuhi tujuannya. Tujuan berarti tujuan pengguna, tujuan bisnis, dan 
tujuan desain. Desainer dapat membawa rangkaian aliran ux, gambar rangka, desain visual, atau rencana 
yang sedang berjalan, misalnya, rencana tentang cara melakukan sesuatu.



Tujuannya bukan untuk menghina seorang desainer tetapi melihat hal-hal secara objektif dan 
meletakkannya ke dalam perspektif. Tinjauan sejawat adalah di mana desain atau laporan yang 
telah selesai dapat ditinjau oleh praktisi lain menggunakan pengetahuan ahli mereka.



Desain mobil yang kurang laku di indonesia



Desain mobil yang gagal laku di indonesia



Konsep mana yang lebih tepat untuk menggambarkan suasana ? 



Konsep mana yang lebih tepat untuk menggambarkan suasana ? 
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