PRO 502 — KRITIK DESAIN

#SEMANTIKA DESAIN

Materi 6



“Design is not how it looks like but how it
works”

Steve Jobs




Apa itu Semantika Desain?

Secara sederhana, semantika adalah sebuah ilmu yang mempelajari tentang makna atau tanda
pada sebuah karya desain.

“Tanda” tadi akan ditambahkan pada karya desain untuk membantu pengguna agar mereka dapat
mengunakannya dengan baik.




Pernahkah kalian bingung
ketika ingin membuka pintu,
ditarik atau didorong?




Penambahan stiker instruksi
seperti ini tidak membuat
sebuah karya desain menjadi
memiliki semantika yang baik.

Produk ini tetap memiliki
semantika yang buruk.




Pernahkah kalian bingung
ketika ingin memakai sebuah
keran, apakah ditarik?

diputar? apakah memakai

sensor?




Itu karena desain tersebut memiliki semantika yang buruk

Bagaimana desain yang semantikanya baik?

Sebuah karya desain yang memilki semantika yang baik akan membuat pengguna dapat dengan
mudah menggunakannya dengan baik dan aman tanpa harus membaca petunjuk cara

penggunaan.




Penanda @ ««¢cccc.s > Tanda NI S Pengguna




Penanda @ .«..ccvee > Tanda coscssccp Pengguna

Panas Berhati-hati
Bahaya




Penanda  ........ > Tanda cececscech Pengguna

: Secara bentuk
® e - menginformasikan
tindakan/aksi

Menekan




1. Bentuk

Bentuk adalah salah satu penanda yang dapat membantu pengguna untuk menggunakan karya
desain dengan baik.

japana

Bentuk plsau ini Kamagata Usuba (vegetable knife)
membedakan mana

gagang dan mata pros: Deba (carving/fish filetting knife)

Selain itu bentuk mata
pisau juga menandakan
fungsi spesialisasi dari
pisau tersebut.

Yanagiba (slicer)

Usuba (vegetable knife)

Gyuto (chef's knife/general purpose)

Nakiri (vegetable knife)

m



2. Warna

Warna adalah salah satu penanda yang dapat membantu pengguna untuk menggunakan karya
desain dengan baik.

Bagian ini berwarna BIRU,
menandakan tidak panas
dan aman untuk dipegang.



3. Material

Material adalah salah satu penanda yang dapat membantu pengguna untuk menggunakan karya
desain dengan baik.

Pemilihan material
memberi tanda bahwa
pengguna bisa langsung
lompat dan menduduki
karya desain ini tanpa
kuatir terbentur.



TUGAS

Kalian cari dan temukan 1 desain yang memiliki semantika yang baik dan 1 desain yang
semantikanya buruk.

Karya desain bisa berupa produk atau apps. Kalian bahas dengan perspektif Penanda, Tanda, dan
Pengguna. Penjelasan harus meliputi gambar dan narasi singkat penjelasan.

Nama file dibuat dalam format: (nama_NIM). Dikumpulkan dalam format PDF dan diunggah pada
link OneDrive yang akan dibagian di grup Whatsapp.




Sekian
td 09-2023
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