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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

Materi 1. Imu pengetahuan 3D
Pembelajaran/Pokok 2. Dasar konstruksi 3D
Bahasan 3. Pemahaman material dan alat
4. Proses kreatif
9. Praktek produksi
Pustaka, Utam
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Van Nostrand Reinhold Co. New York.
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(Kemampuan Akhir yang
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Kriteria & Bentuk
Penilaian

Pembelaiaran
(Estimasi Waktu)

perkuliahan. Rupa Dasar Tiga
Rimensi dan  mengenal penguasaan.ilmu3  Jugas. 1 & diskusi: karya. 3 dimensi yang
karakler material bersifal dua dimensi. 2x50" sesual dengan topik.
dimensional/ bidang (keras) Bentuk Penilaian: yang diangkat.
Mahasaswa memahami Hasil asistensi dari Ketepatan dalam Kuliah, diskusi: Melakukan. eksplorasi.
karakler material besifat dua basil eksplorasi menielaskan TM: 2x50” pengolahan. material
dimensional atau bidang material kerlas pergerakan fashion  Tugas 1: membual kertas hingga menjadi.
(kertas dan tuunanoya) Bentuk Penilaian:  beberapa contoh beberapa altematif
eksplorasi material  modul dari kertas pengolahan bentuk tupa
kertas. PPT: 2x50" dasar 3D
Hasil asistensi dari Ketepatan dalam Kuliah: Kaiian. lentang elemen
hasil eksplorasi penerapan elemen  TM: 2x50 desain dan prinsip
material kertas & prinsip organisasi  Diskusi: organisasi dalam
Mahasiswa dapal mengolah kedalam system desain ke system  2x50" desain,
karakter material 2 D (kerdas) modular. modular Metode perancangan.
meniadi bentuk rupa dasar 3D Bentuk Penilaian: ~ 2X50" sebuah desain.
dengan  dengan  sislem hasil eksplorasi Presentasi tentang Eksplorasi material
modular. modul 3D ke dalam  system modular yang  kertas dengan teknik
system modular. diterapkan, dikaitsan,  modular untuk
dengan dasar iimu menghasilkan. altematif.
desain. runa dasar 3D
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Sub CP-MK Metode
(Kemampuan Akhir yang Pembalaiaran ““"::'ml;l!am
Diharankan) (Estimasi Waktu) e

Laoiuian) Mahasiswa dapai e0@eiah. membenius deogan keosepoya  2xS0° karya dengan. matesial
[(Immhmmamﬁalz dan meger sarakier dan - Pralstek: kertas kedalam. teknik
5 D (seras) meniadibeniukupa Lo onal SR0AS UK Bentuk penilaian 260" modular uniuk
dasac 30 dengan deogan CUAWKAR kana Hasil realisasi 30 (Melaniutkan) menahasilkan kacya, 3D
sistem modular berbaban kedas ke Realisasi kansep yang menank.dan.
’ kaosgp modular. modular. sesual dengan prinsin
desain.
Mahasiswa dapat, * Penyusunan Kuliah, diskusic Pengenalan.  karakisr 5
mengolah, membentuk kensep yang bepar  2x50° material berbeniuk
bt ey priosin dan. elemen,  Praiek: .
Mahasiswa R ' pengesiaan
UADAL. WARARRD.  material btanglsedatan desain. 4x50° pengolahan material &
g7  Membeoius d;ga mmbs% o [Kotsiniass ban contoh karya rupa dasar
da(immﬁalmm”“: dengan konseonya  Pembuatan konsen. 3D.

desain uniuk tugas 3. Persiapan kaya untuk
UTS. uTs.

Bachik Goein
Hasil konsep, & mock up
8 Evaluasi Tengah Semester.. Melakukan validasi hasil. penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran. berikutnya 30
Mahasiswa dapat mengalah. . *  Ketepaian.dalam. — Kajian {eniang produk. 1
membeoiuk dan memoual. m“‘% memanarkan, e fungsional.yang diowas
8 sebuah kava nupa. dasar 3D oenckik bbb canteh praduk. Diskusi menggunakan kaossn
dad stoultue (gRs) dengan betbaban kawdus. s renedisi, dai modul.

stick kayy dan benang. b « _Bentuk penilaian: ettt titere
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10-11

12

13

Sub CP-MK Metodle
Kritaria & Bentuk Matari Pembelaiaran
(Kemamnuan Akhir yang Pembalaiaran :
Diharapkan) R (Estimasi Waktu) (Pustakca)
@
Hasil paparan. Introducing Tugas 4 -  Peniglasan. mengenai
Penggabungan. karakigr material kayi,
material (stouktur & yang meniadi sebuah,
benang) stoukstue dan. paduanoya.
beoupa benang.
Melatin, proses bedikic * Keselarasan desain « Proses Kuliah dan diskusi: Penielasan. tentang
mahasiswa mengsnaistruktur  «  Terapan kaosiruksi pengembangan, x50 leknis pengeriaan dan
yang sesual de0gan yang {epat. konsen secara peogolahan material.
magaalnya. *  Kerapiban.basil karya bekesinambungan  5x50° Desain proses.
*  Bentuk Penilaian: Prakiek.
hasil riset dan ide Penilaian tugas. 3
dasar produk. dan
ierapan kpostnissi
Mengembangkan ide kreatif <  Ketepatan.dalam. *  Mengbasikan Kuliah: Desain Proses
mahasiswa secara sistematis menuangkan ide skeisa ide 1x50" Proses persianan
* HKeseswsianantaraide e« Bentukpenilpian:  Diskusidanprakiek  Prakiek
dan basil sketsa, hasil sketsa dan 50" , ,
terapan koostruksi,  Introducing tugas S~ Penielasan. tentang sifat
UAS. material corrugated.
Menghasikan sals.ancangan <  Modul bidang yang *  Menghasilkan Diskusi; Kajian ientang
karya 3D beoupa kursi (stool) sesual dengan medul bidang dari. 1x50° konsiruksi.
*» [Kesssuainpeneanan ¢ Bentuspenilsisn 3507 Meindoingi desain

pRENCanaan
skeisa ide.
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Sub CP-MK Metode Bobot

Kriteria & Bentuk Materi Pembelaiaran
(Kemamnuan Akhir yang Pembelaiaran - Penilaian
Diharankan) e (Estimasi Waktu) e (%)
Teknik produksi &
presentasi
14.15  Drototype berupa kursi.(stool) skelsa ide. berbahan kamus,  Praktek:
dengan konstruksiyang kuat, o Kursidapaldiduduki «  Bentuk penilaian; 4x50
dan tidak ousak. il kekuatan Prese

16 Evaluasi Akhir Semester: Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa 35




RANCANGAN TUGAS MAHASISWA

Mata Kuliah Rupa Dasar 3D

Kode MK PRO 102 sks: | 4 Semester: 2020/2021
Dosen Donna Angelina S.sn, M.A.

Pengampuy

BENTUK TUGAS

Final Project

JUDUL TUGAS

Tugas 4 — Final Project: Membuat satu rancangan 3 dimensi & dipresentasikan.

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu merancang suatu proyek 3D dengan menggunakan konsep rancangan yang
| kuat. (C6, A2, P2)
DESKRIPSI TUGAS

Buat suaty rancangan BD yang mempunyai nilai fungsi.
METODE PENGERJAAN TUGAS
1. Mengkaii elemen desain,
2. Membuat konsep desain dasar (konsep ide, studi warna, studi bahan, studi konstruksi)
3. Membuat sketsa ide sebanyak 20 pcs
4. Merealisasikan salah satu produk rancangannya
5. Presentasi akhir




