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Analisis Tren Transformasi Digital pada Perusahaan Modern
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Mahasiswa diminta untuk memilih satu perusahaan (lokal/nasional/internasional) dan menganalisis bagaimana perusahaan tersebut menerapkan konsep
transformasi digital. Analisis harus mencakup pemahaman definisi, manfaat, dampak transformasi digital, serta tren teknologi digital terkini (misalnya Al, loT, Big

Data, Cloud) yang sudah dimanfaatkan atau berpotensi digunakan perusahaan tersebut.

0 Dikerjakan secara individu
0 Studi literatur dari buku, jurnal, laporan resmi perusahaan, dan artikel terpercaya

0 Ditulis dalam bentuk esai akademik dengan sitasi yang sesuai

0 Laporan tertulis 5-7 halaman (Times New Roman 12, spasi 1,5)

0 Struktur: Cover, Pendahuluan, Analisis Konsep & Tren, Kesimpulan, Daftar Pustaka

O Indikator:

e Pemahaman konsep dasar transformasi digital

e« Kemampuan mengidentifikasi tren digital terkini

e Relevansi contoh nyata perusahaan dengan teori
O Kriteria Penilaian:

¢ Relevansi isi dengan topik (30%)

e Kedalaman analisis teori dan praktik (30%)

¢ Kejelasan sistematika penulisan (20%)

o Ketepatan penggunaan referensi (20%)

0 Bobot Penilaian: 20% dari nilai akhir
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Proyek Kelompok (4—6 orang)

Perancangan Solusi Inovatif Berbasis Teknologi Digital untuk Perusahaan/Masyarakat Urban
Sub CPMK 3 dan Sub CPMK 4

Mahasiswa diminta mengembangkan sebuah solusi inovatif berbasis teknologi digital yang mampu menjawab tantangan transformasi digital baik di perusahaan

maupun masyarakat urban. Proyek harus menganalisis dampak transformasi digital terhadap model bisnis, proses operasional, pengalaman pelanggan, atau
strategi pemasaran, serta memberikan gagasan solusi inovatif berbasis teknologi (Al, loT, Big Data, Cloud, atau lainnya) yang aplikatif.
00 Dikerjakan dalam kelompok

00 Studi kasus melalui riset literatur, laporan perusahaan, atau observasi lapangan
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0 Brainstorming kelompok untuk menghasilkan solusi digital yang inovatif

00 Laporan proyek 10—-12 halaman (Times New Roman 12, spasi 1,5)

00 Struktur: Cover, Latar Belakang, Identifikasi Masalah, Analisis Dampak, Rancangan Solusi, Kesimpulan, Daftar Pustaka
00 Presentasi kelompok (10-12 slide, durasi 10 menit)

O Indikator:
e Kemampuan menganalisis dampak transformasi digital pada organisasi/masyarakat
o Kreativitas dan orisinalitas ide solusi digital
o Kelayakan solusi dalam konteks perusahaan/masyarakat urban

e Kemampuan menyajikan hasil dalam bentuk laporan dan presentasi
0 Kriteria Penilaian:

e Analisis masalah dan dampak (25%)
¢ Kualitas solusi inovatif (30%)
o Kualitas laporan tertulis (20%)
¢ Kualitas presentasi kelompok (15%)
e Kerja sama tim (10%)

[ Bobot Penilaian: 25% dari nilai akhir
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