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Tugas individu dan/atau berkelompok

Analisis, implementasi, dan evaluasi model Deep Learning berbasis studi kasus sesuai materi mingguan
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1. SCPMKO0418 — Mampu menganalisis persoalan computing serta mengidentifikasi solusi setidaknya secara konseptual mengunakan teori Deep Learning.
. SCPMKO0423 — Mampu mengelola proyek teknologi di bidang informatika khususnya Deep Learning dengan mempertimbangkan perkembangan ilmu tra nsdisiplin.
3. SCPMKO0726 — Mampu menyusun deskripsi saintifik dari hasil kajian implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan, khususnya Dee p Learning.

Tugas dilakukan secaraindividu dan kelompok untuk menganalisis, merancang, dan mengimplementasikan solusi berbasis Deep Learning pada beragam kasus nyata sesuai topik]
mingguan, yang disusun dalam bentuk laporan atau presentasi saintifik.

Mahasiswa mengikuti instruksi soal sesuai waktu yang ditentukan
Mengerjakan tugas secara mandiri dan/atau kelompok
Menyusun laporan berbasis data dan literatur iimiah
Mempresentasikan hasilnya sesuai arahan dosen.
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1. Tugas disusun dalam bentuk laporan atau notebook Python/MATLAB dan dikumpulkan melalui platform LMS Collabor.
2. Tugas 3 dipresentasikan sebagai bagian dari Proyek Akhir Deep Learning.

1. Tugas 1: Pemahaman dasar dan analisis konsep (15%)
2. Tugas 2: Desain dan eksperimen model Deep Learning (15%)
3. Tugas 3: Proyek mini dan laporan ilmiah (20%)

Minggu ke 4, 9,dan 15

1. Tugas dikerjakan secara individu dan kelompok (maksimal 3 orang)
2. Penilaian dapat mempertimbangkan orisinalitas dan kontribusi individu dalam proyek.
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