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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA  

BENTUK TUGAS  

Belajar Mandiri dan Penugasan Tertulis 

JUDUL TUGAS  

Pemahaman materi yang diberikan di setiap pertemuan dan menerapkan pemahaman terkait prinsip kerja sistem komputer kedalam studi kasus sebagai pendukung mata kuliah utama. 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH  

1. Mahasiswa mampu memahami materi yang diberikan di setiap pertemuan;  

2. Mahasiswa mampu menjelaskan kembali materi-materi yang disampaikan; 

3. Mahasiswa mampu melakukan simulasi operasi berdasarkan kasus yang diberikan yang bersesuaian dengan materi yang disampaikan;  
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4. Mahasiswa mampu mengkaitkan antar materi dalam menyelesaikan kasus-kasus yang diberikan; 

5. Mahasiswa mampu memahami materi sebagai proses belajar mandiri terkait materi diperispkan. 

DESKRIPSI TUGAS  

1. Tugas mandiri : mahasiswa mampu mengerjakan semua tugas yang diberikan dan menyelesaiakn kasus-kasus yang diberikan.  

2. Belajar mandiri.  

METODE PENGERJAAN TUGAS  

1. Mahasiswa mengikuti setiap instruksi penugasan;  

2. Mahasiswa melakukan analisis terhadap kasus yang diberikan berkenaan dengan materi yang telah disampaikan;  

3. Mahasiswa menggunakan referensi selain dari materi yang diberikan.  

BENTUK DAN FORMAT LUARAN  

1. Tugas dikerjakan secara individu maupun kelompok tertulis dan dikumpulkan pada waktu yang telah ditentukan di Collabor;  

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN  

1. Substansi tugas yang dibuat (30%)  

2. Kreativitas (15%)  

JADWAL PELAKSANAAN  

Mingguan dan Evaluasi Akhir Semester  

LAIN-LAIN  

Tugas kelompok dikerjakan oleh 3 orang mahasiswa.  

DAFTAR RUJUKAN  

1. William Stalling, 2010, “Computer Organization and Architecture”, 8th Edition, Prentice Hall.  

(Tersedia dalam bentuk ebook. Tautan : http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=BBC56E03C87F1A67E4BBD7B510FF714F) 

2. Carl Hamacher, Zvonko Vranesic, Safwat Zaky, dan Naraig Minjikian, 2011, “Computer Organization and Embended System”, 6th Edition, McGrawHill. 

 

http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=BBC56E03C87F1A67E4BBD7B510FF714F
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Jenjang/Grade Angka/Skor 
Angka 
Mutu 

Deskripsi/Indikator Kerja 

A 
(Sangat Baik) 

A : 90.0 – 100 4 Mahasiswa terlibat sepenuhnya dalam diskusi, bermotivasi tinggi, melakukan persiapan dengan membaca materi 
sebelumnya, mengajukan gagasan dan pertanyaan substantif serta kritis, juga mendengarkan dan merespon secara 
terbuka terhadap kontribusi mahasiswa lain seraya memperlakukan sesama dengan setara dan adil A- : 80.00 – 89.99 3.7 

B 
(Baik) 

B+ : 75.00 – 79.99 3.3 
Mahasiswa terlibat sepenuhnya dalam diskusi, mengajukan gagasan dan pertanyaan substantif serta kritis, juga 
mendengarkan dan merespon secara terbuka terhadap kontribusi mahasiswa lain B : 70.00 – 74.99 3.0 

B - : 65.00 – 69.99 2.7 

C 
(Cukup) 

C+ : 60.00 - 64.99 2.3 
 

Mahasiswa mengajukan gagasan dan pertanyaan, mendengarkan dan merespon secara terbuka terhadap kontribusi 
mahasiswa lain 

C : 55.00 – 59.99 2.0 

D 
(Kurang) 

C- : 50.00 – 54.99 1.7 
Mahasiswa tidak mengajukan gagasan dan pertanyaan, hanya mendengarkan dan tidak merespon secara terbuka 
terhadap kontribusi mahasiswa lain D : 40.00 – 49.99 1 

E 
(Sangat Kurang / Tidak Lulus) 

<40.00 
0 Mahasiswa tidak memenuhi kaidah – kaidah yang ditetapkan di atas 

 

 


