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NOMOR TUGAS 

1 

BENTUK TUGAS 

Praktikum individu mingguan dan Proyek secara berkelompok 

JUDUL TUGAS 

Pemahaman materi yang diberikan di setiap pertemuan dan menerapkan algoritma yang ada kedalam studi kasus yang ada dalam kehidupan masyarakat. 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

1. Mahasiswa memahami materi yang diberikan disetiap pertemuan; 

2. Mahasiswa dapat mempraktekkan semua latihan yang ada pada modul praktikum; 

3. Mahasiswa dapat mengerjakan semua tugas yang ada pada modul praktikum; 

4. Mahasiswa dapat menerapakan algoritma yang dipelajari dalam kehidupan masyarakat. 



 

RANCANGAN TUGAS MAHASISWA (RTM) 
PROGRAM STUDI INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNOLOGI DAN DESAIN  

SPT-I/XXX/XXX 

Issue/Revisi : A0 

 
DESKRIPSI TUGAS 

1. Tugas mandiri : mahasiswa mengerjakan semua tugas yang diberikan dan melakukan analisis dari setiap permasalahan yang ditemukan pada saat mengikuti praktikum (analisis 
error code) 

2. Proyek kelompok 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

1. Mahasiswa mengikuti setiap instruksi pengerjaan soal; 

2. Mahasiswa dapat melakukan analisis untuk menangani setiap permasalahan yang dijumpai; 

3. Mahasiswa dapat menggunakan referensi selain dari modul untuk mengerjakan soal. 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

1. Tugas mingguan dikerjakan dalam bahasa python ataupun tertulis dan dikumpulkan selesai pertemuan di collabor; 

2. Tugas Kelompok penerapan algoritma dalam kehidupan manusia dalam bentuk jurnal dan dipresentasikan saat UAS. 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

1. Substansi tugas yang dibuat (20%) 

2. Desain Algoritma (20%) 

3. Demonstrasi dan Presentasi (15%) 

4. Kolaborasi (10%) 

JADWAL PELAKSANAAN 

Mingguan dan Evaluasi Akhir Semester 

LAIN-LAIN 

Tugas kelompok dikerjakan oleh 3-4 orang mahasiswa. 
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