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CPL - PRODI yang dibebankan pada MK

23-ARS-CPL-05 | Mampu menyajikan gagasan desain dalam merancang lingkungan binaan sesuai dengan kaidah dan metode
perancangan

23-ARS-CPL-11 | Memiliki karakter kepemimpinan dan mampu bekerja secara kolaboratif dengan berbagai pihak

Capaian Pembelajaran (CP) Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

23-ARS-CPMK- | Mahasiswa mampu menggunakan metode komputasi dalam merancang karya arsitektur
053

23-ARS-CPMK- | Mahasiswa mampu memahami instruksi dan menyelesaikan penugasan dalam kelompok
111
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Kemampuan Akhir Tiap Tahap Belajar (Sub-CPMK)

23-ARS- Mahasiswa mampu memahami dasar metode komputasi dalam perancangan arsitektur
SCPMK-0531

23-ARS- Mahasiswa mampu menyelesaikan penugasan kelompok dengan baik

SCPMK-1111

Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK

23-ARS-SCPMK- | 23-ARS-SCPMK-
0531 1111
23-ARS-CPMK- | v
053
23-ARS-CPMK- N
111

Kode CPL Kode CPMK Kode Sub Indikator Metode Penilaian

CPMK

23-ARS- Mahasiswa mampu memahami dasar metode komputasi dalam Observasi (praktik, studi lapangan, karya tulis,
CPL-05 CPMK-053 SCPMK- perancangan arsitektur tugas, dll)
0531
23-ARS- 23-ARS- 23-ARS- Mahasiswa mampu menyelesaikan penugasan kelompok dengan e Observasi (praktik, studi lapangan, karya tulis, | 10%
CPL-11 CPMK-111 | SCPMK- baik tugas, dll)
1111

Dalam mata kuliah ini, mahasiswa akan memahami penggunaan teknologi dalam industri arsitektur saat ini, seperti Building Information Modeling
Deskripsi Singkat MK (BIM) dan desain parametrik. BIM membantu dalam koordinasi dan kolaborasi proyek, sementara desain parametrik memberikan fleksibilitas dan
eksplorasi desain yang lebih luas.
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Bahan Kajian : BKO5 Komputasi Arsitektur
Materi Pembelajaran/Pokok BKO7 Sains Dasar dan Teknologi Bangunan
Bahasan BK12 Komunikasi Arsitektur
Utama
1. Eastman, C., Indraprastha, A. & Agirachman, F.A. (2022). Pengantar BIM dalam Arsitektur. ITB Press.
2. Teicholz, P., Sacks, R., & Liston, K. (2011). BIM Handbook: A Guide to Building Information Modeling for Owners, Managers, Designers,
Engineers and Contractors. Wiley.
3. EUBIM. (2018). Handbook for the introduction of Building Information Modelling by the European Public Sector. EU BIM Task Group
4. Bedrick, J., FAIA, Ikerd, W, P.E., Reinhardt, J. (2020). Level of Development (LOD) Specificatoon Part | & Commentary: For Building
Information Models and Data. BIM Forum.
5. Autodesk. (2022). BIM Resources: Getting Started with BIM for Building Design: a Guide to Your First Project. Autodesk.
6. Tedeschi, A. (2014). AAD_Algorithms-Aided Design Parametric Strategies using Grasshopper. Le Penseur Publisher.
Pustaka 7. Chaillou, S. (2022). Artificial Intelligence and Architecture: From Research to Practice. Berlin, Boston: Birkhauser.
https://doi.org/10.1515/9783035624045
Pendukung
a. Syifahani, H., R. (2018). Studi Komparasi Implementasi Building Information Modeling (BIM) di Singapura dan Inggris Ditinjau dari Aspek
Kelembagaan. Kementerian Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat
b. PUPR. (2019). Policy Brief: Rekomendasi Percepatan Implementasi Building Information Modeling (BIM) pada Pembangunan
Infratsruktur PUPR. Pusat Litbang Kebijakan dan Penerapan teknologi.
c. Toreh, R.Y.R. (2017) Studi Upaya Pengembangan Kompetensi Sumber Daya Manusia untuk Implementasi Building Information
Modeling (BIM) di Singapura. Kementerian Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat
Perangkat Lunak: Perangkat Keras:
Office 365 Proyektor dan Layar, Laptop/PC, Papan Tulis
Media Pembelajaran Autodesk Revit. Autodesk Naviswork. Autodesk Construction Cloud
Rhinoceros + Grasshopper
Atrtificial Intelligence Tools
Zoom
LMS Collabor
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Dosen Pengampu

Ar. Melania Lidwina Pandiangan, S.T., M.T.

Mata Kuliah Prasyarat

Tidak ada

Bobot Penilaian
Tugas Evaluasi Tengah Evaluasi Akhir
SCPMIK _ Semester tSemester Total
Tugas Kognitif S Project/Problem Bobot
Partisipatif/Case ) L
: L Study (Afektif) Based Learning Penilaian
Ind|I_<Ia§or, Kriteria, dan Bobot y (Psikomotorik)
ezl 23-ARS-SCPMK-0531 25% 30% 35% 90%
23-ARS-SCPMK-1111 10% 10%
35%
Total per penilaian 30% 35% 100%
Minaau Sub CP-MK Peleler Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Banilara Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
1) 2) ?3) 4 Luring (5) Daring (6) ©)
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah
SUB-CPMK: 1. Memahami pengertian Building
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) 2. Memahami alur kerja dalam * Observasi keterampilan D|SI_<US| kelompok Pemahaman BIM
merancang menggunakan mahasiswa selama kecil
. : X o
1 Kemampuan Akhir yang diharapkan: metod_e Building Information perkuliahan . o Pustaka: 0%
) ) ! Modeling » Pengamatan sikap ilmiah Penugasan
Mahasiswa mampu mendiskusikan . ] c 1,2,3,4,a, b, c
3. Mengetahui perangkat lunak mahasiswa Mahasiswa:

pemahaman dasar Building Information
Modeling serta perannya dalam desain
dan konstruksi

yang dapat digunakan untuk
Building Information Modeling

Estimasi Waktu:
TM 50” Kuliah
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang ) it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator EemilEra Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
PT 40” Diskusi dalam
kelompok
PT 60" Diskusi dalam
kelas
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
Metode Pembelajaran:
SUB-CPMK: . . . . .
Mahasiswa mampu memahami dasar S]Zizzgzakgte(g?nrgp”an Tutorial dan diskusi Pengenalan
ggggi?uliczr;g%gsslgaélg&Ec:zg;réclz;ngan perkuliahan Penugasan Autodesk Revit dan
1. Memahami user interface dalam » Pengamatan sikap ilmiah Mahasiswa: Autodesk
2 . . . perangkat lunak Autodesk Revit mahasiswa - Naviswork 0%
Kemampuan Akhir yang diharapkan: « Penilaian unjuk kerja
Mahasiswa mampu memahami dalam diskusi Estimasi Waktu: Pustaka:
Eomgg(’)nen d’agar goftware Autodesk » Penguasaan dalam TM 50” Kuliah 1,2,3,4,a,b,c
Revi[t) membuat model PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
. Metode Pembelajaran:
SUB-CPMK: . Tutorial dan diskusi
Mahasiswa mampu memahami dasar . Observasi keterampilan
metode komputasi dalam perancangan mahasiswa selamap p
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) 2. Memahami pembuatan model perkuliahan MZE‘;%?:\/?;_ Building Mass di
massa dengan Autodesk Revit . G ’ Autodesk Revit o
s Kemampuan Akhir yang diharapkan: 3. Memahami komponen dan family 22?\%‘:23\}:“ sikap ilmiah . 0%
Mahasiswa mampu memahami pada Autodesk Revit « Penilaian uniuk keria Esti i Waktu: Pustaka:
penggunaan, pengaturan dan n unju ] stimasi Wakiu: 1,2,3,4,ab,c
dalam diskusi TM 50” Kuliah
komponen dasar software Autodesk PT 60° Praktik di dal
Revit o raktik di dalam

PT 40” Diskusi dalam
kelas
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Penilaian Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
Bentuk pembelajaran:
Asynchronous
SUB-CPMK: Metode _ .
; . Pembelajaran:
Mahasiswa mampu memahami dasar . . )
) » Observasi keterampilan Discover dan Self-
metode komputasi dalam perancangan mahasiswa selama Directed Learning Pembuatan Model
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) 1. Memahami proses pembuatan perkuliahan Sederhana di _
. . - Autodesk Revit
4 . . . model arsitektur untuk bangunan * Pengamatan sikap ilmiah 0%
Kemampuan Akhir yang diharapkan: derh d desk . hasi
Mahasiswa mampu memahami sederhana dengan Autodesk Revit Ea _ilas_lswa K ket hPAer;ugz_:lsan. Pustaka:
penggunaan, pengaturan dan enfiaian unjuk kerja anasiswa: 1,2,3,4,a,b,c
dalam diskusi -
komponen dasar software Autodesk
Revit Estimasi Waktu:
PT 150" diskusi
kelompok
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
Metode Pembelajaran:
SUB-CPMK: Tutorial dan diskusi
Mahasiswa mampu memahami dasar » Observasi keterampilan
A . Wall, Floor, and
metode komputasi dalam perancangan mahasiswa selama Penugasan Rood di Autodesk
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) 2. Memahami proses pengumpulan perkuliahan Mahasiswa: Revi
; . . - evit
5 data informasi bangunan pada » Pengamatan sikap ilmiah - 0%
Kemampuan Akhir yang diharapkan: pemodelan di Autodesk Revit mahasiswa Pustaka:
Mahasiswa mampu membuat model » Penilaian unjuk kerja Estimasi Waktu: 123 4 ab.c
bangunan sederhana dengan software dalam diskusi TM 50” Kuliah T
Autodesk Revit PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
SUB-CPMK:  Observasi keterampilan Bentuk Pembelajaran: Pembuatan Model
Mahasiswa mampu menyelesaikan 1. Memahami proses pembuatan mahasiswa selama Kuliah dan Praktik Sederhana di
6 penugasan kelompok dengan baik (23- | model arsitektur untuk bangunan perkuliahan Autodesk Revit 10%
ARS-SCPMK-1111) sederhana dengan Autodesk Revit » Pengamatan sikap ilmiah Metode Pembelajaran:
mahasiswa Tutorial dan diskusi Pustaka:
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Minggu Sub CP-MK_ Pl Bentuk Pembelajaran: Mate(i quqt
Ke- (Kemampuan Akhir yang ) it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator EemilEra Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
Kemampuan Akhir yang diharapkan: 2. Memahami proses pengumpulan » Penilaian unjuk kerja 1,2,3,4,a,b,c
Mahasiswa mampu membuat model data informasi bangunan pada dalam mengerjakan tugas | Penugasan
bangunan sederhana dengan software | pemodelan di Autodesk Revit proyek Mahasiswa:
Autodesk Revit Membuat model
bangunan sederhana
dari yang sudah
dikerjakan
Estimasi Waktu:
TM 50” Kuliah
PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
Metode Pembelajaran:
SUB-CPMK: Tutorial dan diskusi
Mahasiswa mampu memahami dasar ) * Observasi keterampilan Pembuatan Model
metode komputasi dalam perancangan L l\gelmaha nlll proseskpsmbuatan mahasiswa selama Penugasan Sederhana dan
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) model arsitektur untuk bangunan perkuliahan Mahasiswa: pengenalan family
7 sederhana de_ngan Autodesk Revit » Pengamatan sikap ilmiah Diskusi tugas UTS di Autodesk Revit 0%
. . . 2. Memahami proses pengumpulan . 9
Kemampuan Akhir yang diharapkan: data i . mahasiswa
Mahasiswa mampu membuat model ata informasi bangunan pa(_ia * Penilaian unjuk kerja Esti i Waktu: Pustaka:
P emodelan di Autodesk Revit n unju ! stimasi Waktu:
bangunan sederhana dengan software p dalam diskusi TM 50” Kuliah 1,2,3,4,a,b,c
Autodesk Revit PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
8 Evaluasi Tengah Semester : Melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya. Bobot 30%
SUB-CPMK: » Observasi keterampilan Bentuk Pembelajaran: Produksi Gambar
Mahasiswa mampu menyelesaikan 1. Memahami proses produksi mahasiswa selama Kuliah dan Praktik Kerja dan Quantity
9 penugasan kelompok dengan baik (23- | gambar kerja dari model 3D di perkuliahan Take-Off di 10%

ARS-SCPMK-1111)

Autodesk Revit

* Pengamatan sikap ilmiah
mahasiswa

Metode Pembelajaran:
Tutorial dan diskusi

Autodesk Revit
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Penilaian Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
Kemampuan Akhir yang diharapkan: 2. Memahami proses penarikan » Penilaian unjuk kerja Pustaka:
Mahasiswa mampu memproduksi laporan kuantitas material dari dalam mengerjakan tugas | Penugasan 1,2,3,4,a,b,c
gambar kerja bangunan sederhana model 3D di Autodesk Revit proyek Mahasiswa:
dengan software Autodesk Revit » Penguasaan dalam Membuat gambar kerja
membuat model bangunan sederhana
dari yang sudah
dikerjakan
Estimasi Waktu:
TM 50” Kuliah
PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
Metode Pembelajaran:
SUB-CPMK: . . . . X
! )  Observasi keterampilan Tutorial dan diskusi
mée‘thoiiselsl\:\é ?,:ESQ [s)iu dr:Ierrr]\apTearr:r:g;r?g;n 1. Memahami pentingnya koordinasi mahasiswa selama Integrasi Desain
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) antar disiplin dalam proses perkuliahan Penugasan dan Clash
perancangan dan konstruksi » Pengamatan sikap ilmiah Mahasiswa: Detection
10 . . . 2. Memahami proses integrasi dan mahasiswa - 0%
Kemampuan Akhir yang d|hare1_pkan._ clash detection dari model antar » Penilaian unjuk kerja .
Mahasiswa mampu memahami desain disinlin denaan menaaunakan dalam diskusi Esti i Waktu: Pustaka:
yang terintegrasi dan terkoordinasi P gar 99 stimasi Wakiu: 1,2,3,4,a,b,c
dengan baik melalui Building Autodesk Naviswork * Penguasaan dalam TM 50” Kuliah
Information Modeling membuat model E;SSO Praktik di dalam
PT 40” Diskusi dalam
kelas
SUB-CPMK: + Observasi keterampilan Bentuk Pembelajaran: Pengenalan Desain
Mahasiswa 'mam u memahami dasar 1. Memahami desain generatif dan mahasiswa selama Kuliah Generatif dan
metode kom utagi dalam perancanaan desain parametrik perkuliahan ) Desain Parametrik
11 p P 9 2. Mengetahui penerapan desain + Pengamatan sikap iimiah | Metode Pembelajaran: beserta perangkat 0%

arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531)

Kemampuan Akhir yang diharapkan:

parametrik dalam proses kreatif
merancang

mahasiswa
Penilaian unjuk kerja
dalam diskusi

Diskusi kelompok
kecil

lunaknya

Pustaka:
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Penilaian Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
Mahasiswa mampu mendiskusikan 3. Mengetahui kebutuhan software Penugasan 5
pemahaman dasar dan peran arsitek dalam menggunakan desain Mahasiswa:
dalam desain parametrik sebagai parametrik -
bagian dari desain generatif
Estimasi Waktu:
TM 50” Kuliah
PT 40” Diskusi dalam
kelompok
PT 60” Diskusi dalam
kelas
Bentuk pembelajaran:
Asynchronous
SUB-CPMK: 1. Memahami user inteface software '\PA::r?g;ajaran'
Mahasiswa mampu memahami dasar Rhinoceros . . . ) i
metode komputasi dalam perancangan | 2. Memahami user inteface software 22?22@3\;;?;;?“2})”% g:fg;\é%r Ifj:;rriﬁ” Pengenalan
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) Grasshopper perkuliahan 9 Rhinoceros dan
12 . . . 3. Memahaml keterkaitan antara . Pengamatan sikap ilmiah Grasshopper 0%
Kemampuan Akhir yang diharapkan: software Rhinoceros dan mahasiswa Penugasan
Mahasiswa mampu memahami Grasshopper « Penilaian uniuk keria Maha%iswa' Pustaka:
penggunaan, pengaturan dan 4. Memahami algoritma sederhana dalam diskuéi ] ) ' 5
komponen dasar software Rhinoceros dalam menggunakan desain
dan Grasshopper parametrik Estimasi Waktu:
PT 150" diskusi
kelompok
SUB-CPMK: Bentuk Pembela!aran: Pembutan Surface
; . . . Kuliah dan Praktik
Mahasiswa mampu menyelesaikan * Observasi keterampilan dengan
penugasan kelompok dengan baik (23- mahasiswa selama : . menggunakan
ARS-SCPMK-1111) 1. Memahami proses pembuatan perkuliahan !\I'Aljttgfiglpggnbglglzrjas?. Grasshopper di
: 1ami p p * Pengamatan sikap ilmiah Rhinoceros
13 . . . surface di Rhinoceros menggunakan . 10%
Kemampuan Akhir yang diharapkan: data tree di Grasshooper mahasiswa p
Mahasiswa mampu memahami tata PP * Penilaian unjuk kerja Me?]ugasan_ Pustaka:
cara membuat surface dan bentuk dalam mengerjakan tugas Ma e;)sm;va. ¢ d 5
dasar pada software Rhinoceros dan proyek fo?r;nsggefﬁéna;saa:g
Grasshopper sudah dikerjakan
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Penilaian Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)
@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)
Estimasi Waktu:
TM 50” Kuliah
PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
Bentuk Pembelajaran:
Kuliah dan Praktik
Metode Pembelajaran:
Tutorial dan diskusi
SUB-CPMK: » Observasi keterampilan P
Mahasiswa mampu memahami dasar mahasiswa selama Merr\]uggsan. Pengenalan
metode komputasi dalam perancangan perkuliahan Mahas!swa. buat em%nfaatan
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) Mengetahui teknologi artificial » Pengamatan sikap ilmiah anasiswa memboua pemanta )
intelligence dan mahasiswa prompt dan regenerate artificial intelligence
; g o
14 Kemampuan Akhir yang diharapkan: pemanfaatannya pada proses * Penilaian unjuk kerja zasn karya sebelurEnya pada proses desain 5%
Mahasiswa mampu mengetahui perancangan arsitektur dalam mengerjakan tugas Tenlgazlmengguna an Pustaka:
teknologi penggunaan artificial proyek ools 6 ’
intelligence sebagai bagian dari proses » Penguasaan dalam . .
: Estimasi Waktu:
perancangan arsitektur membuat model T™ 50° Kuliah
PT 60” Praktik di dalam
kelas
PT 40” Diskusi dalam
kelas
SUB-CPMK: Bentuk Pembelajaran: Pembutan Model
Mahasiswa mampu memahami dasar . . Bentuk Pembelajaran: Sederhana
metode komputasi dalam perancangan 22?\22@3\;;:5;?;?”% Kuliah dan Praktik menggunakan
arsitektur (23-ARS-SCPMK-0531) Memahami proses pembuatan perkuliahan _ Grasshopper di
15 surface di Rhinoceros - Pengamatan sikap ilmiah Metode Pembelajaran: Rhinoceros serta 0%

Kemampuan Akhir yang diharapkan:
Mahasiswa mampu memahami tata
cara membuat surface dan bentuk
dasar pada software Rhinoceros dan
Grasshopper

menggunakan data tree di
Grasshopper

mahasiswa
Penilaian unjuk kerja
dalam diskusi

Tutorial dan diskusi

Penugasan
Mahasiswa:
Diskusi tugas UAS

pemanfaatan Al
dalam desain

Pustaka:
5,6
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Minaqu Sub CP-MK frenilaian Bentuk Pembelajaran: Materi Bobot
kg_g (Kemampuan Akhir yang it & Bamiulk Metode Pembelajaran; Pembelajaran Penilaian
Diharapkan) Indikator Penilaian Penugasan Mahasiswa (Estimasi Waktu) (Pustaka) (%)

@) 2 ?3) 4) Luring (5) Daring (6) @)

Estimasi Waktu:

TM 50” Kuliah

PT 60” Praktik di dalam

kelas

PT 40” Diskusi dalam

kelas
16 Evaluasi Akhir Semester: Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa. Bobot 35%




