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KATA PENGANTAR

Computer Aided Design (CAD) telah lama dikenal untuk
mendokumentasikan pekerjaan dan informasi desain arsitektur,
menggantikan metode gambar manual dengan tangan, serta membawa
perubahan yang signifikan dalam dokumentasi proyek. Namun, sejalan
kita bergerak ke jaman yang lebih modern, industri Architecture/
Engineering/ Construction (AEC) menghadapi tantangan baru, yaitu:
Globalisasi dan Kepedulian terhadap Lingkungan Hidup. Dua hal ini,
tidak dapat dicapai dengan mudah menggunakan metode dokumentasi
proyek CAD konvensional.

Building Information Modeling (BIM) menetapkan standar baru dalam
industri AEC sebagai metode desain dan dokumentasi proyek yang
dapat mengatasi isu-isu terkini tersebut. Sampai saat ini, perkembangan
BIM di Indonesia tidak seheboh di negara-negara maju. Sebagai bagian
dari ASEAN, Indonesia akan memasuki ASEAN Economic Countries di
tahun 2015, di mana perdagangan barang dan jasa, termasuk industri
AEC, terbuka bagi semua pasar dan pelaku industri di Asia Tenggara.
Globalisasi ini telah membawa kepedulian kepada kita untuk
mengintegrasikan proses BIM ke dalam kurikulum pendidikan arsitektur
dan praktek desain profesional.

Redaksi,

Desember 2014



Pembahasan Buku Ini

PEMBAHASAN BUKU INI

Autodesk Revit 2015 — Project Completion ditulis bagi arsitek, desainer,
insinyur, mahasiswa, pengajar/ kalangan akademisi, dan siapa saja yang
tertarik untuk menggunakan program Autodesk Revit dalam proses
rancang bangun. Dalam buku ini, kita akan mengupas tuntas software
BIM Autodesk Revit mulai dari konsep, workflow/ alur kerja, cara
penggunaan tools, dan contoh/ soal latihan untuk menyelesaikan suatu
proyek sederhana.

Topik pembahasan pada buku ini didasarkan pada fitur dalam Revit LT
2015 dan Revit Architecture 2015. Namun, seluruh materi buku ini tetap
merupakan dasar bagi Revit Architecture, Structure, dan MEP.

Di dalam buku ini, kita akan menemukan simbol-simbol selama topik
pembahasan tertentu, antara lain:

Certification Bagian ini merupakan topik yang diujikan pada
Objective Autodesk Revit Professional Certification

Bagian ini merupakan lingkup pekerjaan Architecture
Bagian ini merupakan lingkup pekerjaan Structure

Bagian ini merupakan lingkup pekerjaan MEP

Fitur ini TIDAK terdapat pada Revit LT



Autodesk Revit 2015 — Project Completion

Buku ini dibagi ke dalam 15 bab, yaitu:

v

v

Bab 1, “Pengenalan Autodesk Revit” mengenalkan anda pada
konsep BIM yang diusung oleh Autodesk Revit dan User Interface.
Bab 2, “Project Browser, Views, dan Modifikasi” mengenalkan
anda pada sistem navigasi, tampilan, dan memodifikasi elemen dari
file yang ada

Bab 3, “Memulai Proyek Baru” membantu anda untuk memulai
sebuah proyek baru di Autodesk Revit

Bab 4, “Dinding Arsitektural dan Bukaan Samping” menuntun
untuk membuat elemen bangunan yang paling dasar: dinding
beserta bukaan pintu dan jendela

Bab 5, “Finishing Lantai, Ceiling, dan Atap” menunjukkan
bagaimana untuk membuat elemen lantai, ceiling, dan atap yang
membentuk suatu ruang

Bab 6, “Elemen Struktural” menunjukkan cara untuk membuat
elemen-elemen struktural seperti kolom dan balok yang membuat
suatu bangunan berdiri

Bab 7, “Sirkulasi Vertikal” membantu anda untuk membuat
sirkulasi vertikal yang menghubungkan 2 lantai atau lebih

Bab 8, “Curtain Wall” menuntun untuk membuat curtain wall dan
atap transparan; yang umum dijumpai pada bangunan modern
Bab 9, “Landscape dan Furnishing” berfokus untuk menambahkan
topografi serta melengkapi lanskap dan furnishing baik ruang dalam
dan luar

Bab 10, “Anotasi, Simbol, dan Detail” menuntun anda untuk
membuat kelengkapan gambar kerja seperti detail 2 dimensional,
anotasi, simbol, dan teks

Bab 11, “Space Elements dan Color Legend” menunjukkan konsep
keruangan beserta elemennya yang walaupun tidak terlihat secara
3D, tetap berpengaruh pada perhitungan dan analisa bangunan
Bab 12, “Manajemen Proyek” menuntun anda untuk membuat
Schedule untuk menghitung jumlah elemen, menggunakan
tahapan proyek, serta membuat alternatif desain

Bab 13, “Visualisasi Proyek” menuntun anda untuk membuat
presentasi yang memukau dari model Revit dengan 3D dan cloud
rendering serta walkthrough

Bab 14, “Dokumentasi Proyek” menunjukkan cara untuk me-layout
gambar kerja ke dalam kertas dan mencetaknya

Bab 15, “Kolaborasi Proyek” mengenalkan cara berkolaborasi
dengan disiplin lain dengan menghubungkan model dari disiplin lain
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