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Mengenalkan Kreativitas
(The Universal Traveler) 

• Penyelesaian masalah kreatif adalah tata olah cerdas
menghadapi berbagai keadaan yang terkendalikan.

• Penyelesai masalah adalah seorang perancang, yang 
memerbaiki apa yang telah ada atau menemukan jalan
yang jelas melalui keadaan menantang atau penuh
dilema dan tiba dengan penyelesaian yang 
memuaskan



Kreativitas (The Universal Traveler) 

• Kehendak tersebut melibatkan belajar berpikir dan berperilaku
utuh, bukan pilih salah satu antara akal dan rasa, antara apa
yang anda tahu atau menganggap tahu, dan apa yang bakal
ditemukan melalui percobaan sesuatu yang baru.



Kunci ke Perilaku Kreatif
(The Universal Traveler) 

• Saran untuk prosedur pengembangan 
kesadaran kreatif yang terbukti adalah:

• 1. Bebas/lepas dari kehormatan diri (disiplin)
• 2. Percaya diri dan kemampuan untuk berhasil
• 3. Ketidakpuasan konstruktif
• 4. Keutuhan
• 5. Kemampuan mengendalikan kebiasaan



Penghalang Kreativitas: Takut
(The Universal Traveler) 

• Takut melakukan kesalahan
• Takut dianggap bodoh
• Takut dianggap kurang tahu
• Takut dikritik sebagai gagal
• Takut menyinggung orang lain (gagasan)
• Takut menjadi terkucilkan (tersendirikan)
• Takut menimbulkan gelombang (tak tenang)
• Takut diasosiasikan dengan hal yang tabu
• Takut kehilangan keamanan kebiasaan
• Takut kehilangan disukai oleh kelompok
• Takut mengambil sikap dan pertahankannya
• Takut tak mampu menimbulkan suasana panas



Logika Tetap Berarti
(The Universal Traveler) 

• Membekali kita mengetahui secara teratur
sehingga menghasilkan perasaan yang berarti

• Membantu kita memahami bagaimana benda-
benda tersusun dan terantarhubungkan


