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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

CPL — PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi)

l.A1 | Mampu bersikap sebagai pembelajar seumur hidup (life
L&D long learning)

VA1 | Mampu menggunakan berbagai sumber informasi
Mampu memahami sejarah seni dan desain [

CP-MK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

BK1 Sikap hidup insan pembelajar

BK2 Literasi informasi (peran dan penguasaan sumber
informasi)

BK3 Sejarah dan teori seni dan desain

Kuliah ini bertujuan untuk meningkatkan wawasan dan pemahaman

Capaian Pembelajaran (CP)

mengenai Sejarah Desain, mulai dari permulaan pergerakan di
dunia seni rupa, kemunculan revolusi industri hingga pergerakan
keilmuan desain di dunia digital saat ini. Perkuliahan ini diarahkan
Deskripsi Singkat MK kepada penguasaan wawasan dan pengetahuan bahwa perjalanan
keilmuan dalam sejarahnya dipengaruhi oleh berbagai faktor
eksternal mulai dari ekonomi, industri, politik, hingga

perkembangan teknologi.

1. Pengetahuan sejarah seni dan desain
Materi Pembelajaran/Pokok 2. Faktor - faktor yang mempengaruhi perkembangan desain
Bahasan 3. Tokoh - tokoh desain penting dunia
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Perkenalan tentang Sejarah Desain  Memahami dasar tentang sejarah Paham akan pentingnya Kuliah, diskusi dan quiz Perkenalan secara garis besar
desain mengetahui sejarah TM::3x50” perjalanan sejarah desain’
1 desain :
Memahami bahwa perkembangan ~ Memahami bahwa perkembangan  Paham bahwa Kuliah, diskusi dan quiz ~ Sejarah perkembangan'seni: =
2 seni mempengaruhi perkembangan  seni mempengaruhi perkembangan  perkembangan seni TM: 3x50” ' : S
desain desain mempengaruhi
perkembangan desain : :
Memahami bahwa adanya revolusi  Memahami bahwa adanya revolusi ~ Paham bahwa Kuliah, diskusi dan quiz- "~ Sejarah revolusi industri. =
industri memberikan pengaruh industri memberikan pengaruh perkembangan seni TM: 3x50” ' e
3 pada desain pada desain revolusi
industriengaruhi
perkembangan desain
4 Memahami sejarah sekolah Memahami sejarah sekolah Paham akan sejarah Kuliah, diskusi dan quiz - - Sejarah modernisme
BauHaus dan gerakan modernisme  BauHaus dan gerakan modernisme  modernisme BauHaus TM: 3x507 ‘ o
Memahami peranan desain pada Memahami peranan desain pada Paham bahwa politik Kuliah, diskusi dan quiz . Sejarah desain pada Peran
5 Perang Dunia 2 Perang Dunia 2 bisa mempengaruhi TM: 3x50” S Dunia 2. e :
perkembangan desain g = ' ;
Memahami perkembangan desain Memahami perkembangan desain Paham bahwa Kuliah; diskusi dan'quiz’ -~ Sejarah’desain produk plastik'
6.7 setelah penemuan material plastik  setelah penemuan material plastik - perkembangan material =~ TM: 3x50”
baru mempengaruhi
perkembangan desain
8 Evaluasi Tengah Semester :
Melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya
Mahasiswa mampu memahami Memahami perkembangan Design Paham adanya gerakan - Kuliah, diskusi dan quiz. - - Sejarah Memphis Design
9 perkembangan Design Memphis Memphis Memphis Design yang TM: 3x50” : :
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