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 1 

Mahasiswa mampu menggambar 
model sederhana  perspektif (1 titik 
arah) 
  

Teknik  Dasar gambar 
struktur bentuk dan 
perspektif model 
sederhana 

 Praktika 
 Stuktur bentuk, 
perspektif & 
kerapihan gambar 

 5% 
Ketrampilan 
khsusus 

 2 

Mahasiswa mampu menggambar 
modelsederhana perspektif ( 2 titik 
arah) 
  

 Teknik Lanjutan 
gambar struktur 
bentuk dan Perspektif 
model sederhana 

 Praktika 
 Struktur bentuk, 
perspektif dan 
kerapihan 

 5%   

3 
Mahasiswa mampu mengambar 
ruang & model perspektif 1 titik 

Teknik dasar gambar 
struktur ruang dan 
Perspektif komposisi 
model  

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

5%  

4 
Mahasiswa mampu menggambar 
ruang & model perspektif 2 titik 

Teknik lanjutan 
gambar struktur ruang 
dan perspektif 
komposisi model 

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

5%  

5 
Mahasiswa mampu membuat 
sketsa gagasan dan strutur bangun 
bentuk kemasan  

Teknik gambar sketsa 
dan struktur bangun 
bentuk dasar 
kemasan. 

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

5%  

6 
Mahasiswa mampu menggambar 
model kemasan neka tampak 

Teknik gambar neka 
tampak dan proyeksi 
model kemasan 
produk 

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

5%  

7 
Mahasiswa mampu menggambar 
model perspektif & rendering. 

Teknik gambar 
perspektif + rendering 
model kemasan 
produk 

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

10%  
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8 
Mahasiswa mampu membuat 
gambar kerja perancangan model 
kemasan produk grafis 

UTS (Gambar Kerja 
perancangan model 
kemasan produk) 

Praktika 

Struktur bentuk, 
struktur ruang, 
perspektif, skala dan 
kerapihan. 

10%  

9 
Mahasiswa mampu menggambar 
struktur model karakter (barang/ 
jasa/ maskot) 

Teknik dasar meng-
gambar struktur 
model branding 
product / mascot 
character.  

Praktika 

Srtuktur dasar, 
proporsi, skala 
ukuran, bentuk 
dasar, warna & 
kerapihan. 

  

10 

Mahasiswa mampu menggambar 
neka tampak dan potongan model 
karakter (Produk: barang / jasa / 
maskot) 

Teknik menggambar 
neka tampak dan 
potongan model / 
karakter maskot 
branding product. 

Praktika 

Srtuktur dasar, 
proporsi, skala 
ukuran, bentuk 
dasar, warna & 
kerapihan. 

  

11 
Mahasiswa mampu merancang 
gambar suasana (booth, pameran, 
adegan/scene) dari peran model 

Teknik perancangan  
gambar suasana 
concept art / pameran 
branding product. 

Praktika 

Kejelasan Kesan / 
pesan, struktur 
dasar, proporsi, 
skala, perspektif, 
dan kerapihan.  

  

12 
Mahasiswa mampu merancang 
teknis gambar kerja suasana peran 
model 

Teknik merancang 
gambar kerja suasana 
concept art / pameran 
branding product. 

Praktika 

Kejelasan Kesan / 
pesan, struktur 
dasar, proporsi, 
skala, perspektif, 
dan kerapihan. 

  

13 
Mahasiswa mampu menggambar 
neka tampak / potongan, gambar 
suasana dari peran model. 

Teknik gambar kerja 
neka tampak dan 
potongan gambar 
suasana concept art / 
pameran branding 
product. 

Praktika 

Kejelasan Kesan / 
pesan, struktur 
dasar, proporsi, 
skala, perspektif, 
dan kerapihan. 

  

14 
Mahasiswa mampu membuat 
gambar suasana rendering dari 
peran model 

Gambar rendering 
suasana concept art / 
pameran branding 
product. 

Praktika 

Kejelasan Kesan / 
pesan, struktur 
dasar, proporsi, 
skala, perspektif, 
dan kerapihan. 
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15 

Mahasiswa mampu menyusun 
secara sistematis gambar kerja, 
berikut instruksi pada rancangan 
gambar suasana peran sebuah 
model. 

Teknik menata 
Gambar kerja 
perancangan suasana 
concept art / pameran 
branding product. 

Praktika 
Sistematika, 
kejelasan & 
kerapihan karya. 

  

16 

Mahasiswa mampu 
mempresentasikan perancangan 
gambar kerja, secara tersistem, 
komunikatif, dan memungkinkan 
untuk diproduksi. 

UAS Presentasi Karya 

Sistematika, 
kejelasan, 
kesesuaian lisan & 
karya. 
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 A 
 90 - 100 
  

 Melebihi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja tinggi 
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 A- 
 80 - 89 
  

Memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja tinggi 

B+ 75 - 79 Memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja cukup 

B 70 - 74 Memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja sedang 

B- 66 - 69 Cukup memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja cukup 

C+ 61 - 65 Cukup memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja sedang 

C 56 - 60 Cukup memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja sedang 

C- 51 - 55 Cukup memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja kurang 

D 45 - 50 Kurang memenuhi semua kriteria penilaian, kreatifitas dan semangat kerja kurang 

E 0 - 44 Tidak memenuhi semua kriteria penilaian. 



RPS Mata Kuliah xxxxx – Program Studi yyyy     Halaman 14 dari 14 

 

 

 

Proses 
Penanggung Jawab 

Tanggal 
Nama Tandatangan 

1. Perumusan 
Nama 
Dosen Penyusun/Pengampu 

  

2. Pemeriksaan 
Nama 
Ketua Prodi 

  

3. Persetujuan 
Nama 
Kepala BAP-PMP 

  

4. Penetapan 
Nama 
Direktur Pendidikan, Pembelajaran dan Kemahasiswaan 

  

5. Pengendalian 
Rini Pramono, M.Si. 
Staff Senior BAP-PMP / Document Controller 

  

 

 

 


